
 

 

Gry i zabawy dla dzieci i młodzieży 

 

1. Planszowa „Gra w klasy” dla wszystkich chętnych. 

2. „Ziołowa kręciołka”, zadanie polega na dopasowaniu elementów: obrazek, nazwa i 

właściwości ziół uprawianych w skansenowskim zielniku. 

3. „Ogrodowe memory” - zadanie polega na dopasowaniu w pary przedmioty ukryte pod 

kubkami 

4. Obieranie jabłek na czas; konkurs o godzinie: 11.00, 14.00, 16.30  

5. Zajęcia plastyczne „Dożynki”, wyklejanie dożynkowych obrazków z ziaren. Rozwiązanie 

konkursu o godzinie 13.00, 14.00 i 15.00 

6. Gra terenowa „Stempelki” nr 1, opcja dla młodszych dzieci – zadanie polega na dopasowaniu 

zbieraniu stempelków z ziemniaka w różnych miejsc w zagrodach.  

7. Gra terenowa „Zagadkowy Skansen” nr 2, opcja dla starszych dzieci – zadanie polega na 

rozegraniu gry planszowej, odpowiedzi na zagadki zebrane przez Zygmunta Glogera oraz 

wyszukaniu odpowiednich miejsc w skansenie i wykonanie zadań. Rozpoczęcie konkursu o 

godzinie 13.00 i 16.00 

 


